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1. Areas de competéncia do Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatéria.

(assinalar com X)

M Linguagens e textos

[X Informacgdo e comunicacdao

[ ] Raciocinio e resolugdo de
problemas

[ ] Pensamento critico e pensamento

criativo

[ ] Relacionamento interpessoal

2. Area(s) Tematica(s) (Aprendizagens essenciais).

Desenvolvimento pessoal e
autonomia

Bem-estar, saude e ambiente

Sensibilidade estética e artistica

Saber cientifico, técnico e
tecnoldgico

Consciéncia e dominio do corpo

Apresentar-se
Descrever espagcos.
Descrever a sua rotina diaria.

3. Objetivos.

conhecimento da Europa e do mundo.

O projeto tem como principais objetivos melhorar a escrita e as competéncias digitais
dos alunos. Além disso, pretende-se ainda motivar os alunos para a aprendizagem da
lingua inglesa; usar o inglés em situagdo real de comunicagdo e melhorar o seu

4. Recursos/Espacos.

Sala de aula, sala de computadores.
Trabalho auténomo em casa.

Padlet; Google forms; Kahoot; Canva; Biteable; Padlet...

5. Duragdo prevista.

Durante o ano letivo de 2022/2023

direcao-geral KA PORTUGAL
~ 2 wad® 03520

UNIAD EUROPEIA

Fundo Social Europeu



&9 REPUBLICA
PORTUGUESA

6. Implementacdo da atividade. (passo a passo)

Os alunos comecgaram por elaborar um logotipo para o projeto e a escolha do mesmo
foi feita através do Google forms.

De seguida, escreveram uma carta em que se apresentaram aos seus colegas
italianos e enviaram-lhes um postal de Natal elaborado nas aulas de EVT. Receberam
igualmente cartas e postais. Estas cartas foram enviadas por correio.

Os alunos fizeram videos descrevendo a cidade de Viseu (monumentos, comida,
famosos...), utilizando o Canva, Biteable ou outras ferramentas, que sdo partilhados
com todos os participantes no Padlet do projeto. No mesmo Padlet os alunos
interagem com os outros participantes fazendo perguntas e respondendo a
perguntas acerca da sua cidade/pais.

Os alunos vao jogar um Kahoot em que aplicam conhecimentos adquiridos acerca das
cidades/paises participantes.

Finalmente, vao escrever uma carta de despedida aos colegas italianos, onde falarao
da sua rotina didria e desejardo boas férias.

7. Avaliacao

A avaliacdo deste tipo de atividades é essencialmente formativa, incidindo na
responsabilidade no cumprimento de tarefas e prazos.

Avalia-se ainda o empenho e interesse dos alunos.

Os resultados obtidos no jogo efetuado com o Kahoot também contribuem para a
avaliagdo formativa.

8. Impacto da atividade na aprendizagem dos alunos

Do ponto de vista dos alunos, o recurso ao digital (nomeadamente a elaboragdo dos
videos) foi interessante e facilitador, devido ao grau de familiarizagdo, em particular,
com o telemével. Apesar de nem todos estarem familiarizados de igual forma, a
partilha de informagao fez com que todos melhorassem as suas competéncias e
permitiu a realizagdo das tarefas e a produgdo de materiais complexos.
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Para qualquer assunto relacionado com esta publicagdo contactar:
ptd@dge.mec.pt
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