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1. Areas de competéncia do Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatéria.
(assinalar com X)

Desenvolvimento pessoal e

Linguagens e textos .
autonomia

X | Informagdo e comunicagdo X | Bem-estar, saude e ambiente

Raciocinio e resolucdo de

X Sensibilidade estética e artistica
problemas

X Pensamento critico e pensamento X Saber cientifico, técnico e
criativo tecnoldgico

X | Relacionamento interpessoal Consciéncia e dominio do corpo

2. Area(s) Tematica(s) (Aprendizagens essenciais).

Utilizacdo de metodologias STEM (Science, Technology, Engineering and Math ou
Ciéncias, Tecnologia, Engenharia e Matematica, em portugués) para projetar e
construir um sistema de irrigacdo inteligente, estimulando a aprendizagem dos
alunos em vdrias frentes (multidisciplinaridade), de modo muito mais abrangente e
sem a segmentagdo comumente observada em sala de aula.

3. Objetivos.

Neste projeto Tl-Innovator TM, pretendeu-se criar um sistema de rega inteligente
que possa ser usado para monitorizar e medir a 4gua de um reservatorio de recolha
de dguas pluviais, que pode ser usada para irrigar uma pequena horta familiar no
Zimbabue. Este modelo também se aplica a outros cendrios idénticos, em que o uso
de “adgua mais inteligente” faz sentido. Por exemplo, as restrigdes de dgua costumam
ser aplicadas durante os meses quentes de verdo em dreas de climas excessivamente
guentes e secos. Um sistema de “rega de agua inteligente” também pode aliviar
algumas dessas restrigGes, se as pessoas forem mais inteligentes na forma
como regam o0s seus quintais.

4. Recursos/Espagos.

Calculadora grafica da familia TI-Nspire CX; TI-Innovator Hub; Grove - Sensor de
Temperatura e Humidade; Grove - Sensor de Humidade do Solo; Grove - Sensor de
luz; Grove - MOSFET para mddulo de controle de energia com suporte de bateria
4xAA; 4 pilhas AA para fornecer energia a bomba (necessério); Bomba de dgua com
tubo de plastico.

5. Duragdo prevista.

2 meses
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6. Implementacdo da atividade. (passo a passo)

Etapa 1 — Montagem

Montagem do sistema de rega pelos alunos, usando uma sementeira, sementes de
relva, tubo de irrigacdo, sensor de humidade do ar e de temperatura do ar, sensor de
humidade do solo, sensor de luz e uma bomba de 4gua. Ligacdo dos sensores ao TI-
Innovator Hub, que por sua vez é ligado a um computador para recolha de dados
durante um determinado periodo de tempo.

Etapa 2 — Programacao

Desafio 1: Escrever um programa que mega e exiba continuamente o nivel de luz
ambiente.

Desafio 2: Escrever um programa que meca a humidade do solo a cada dois
segundos por um total de vinte vezes. O programa deve exibir se o solo esta seco ou
himido com base na leitura do sensor.

Desafio 3: Escrever um programa que conete o sensor digital de temperatura e
humidade (DHT). Lé 20 medi¢Ges em intervalos de dois segundos e exibe uma
mensagem apropriada.

Desafio 4: Escrever um programa usando um ciclo “while” para medir e exibir
continuamente um painel de todas as leituras de valor do sensor. O utilizador deve
ser capaz de interromper a monitorizacdo pressionando a tecla ESC.

Desafio 5: Escrever um programa para conetar o médulo de poténcia da bomba e
operar a bomba por 20 segundos. Certifique-se de desligar a bomba.

Desafio final: Escrever um programa que use todos os sensores dos desafios
anteriores. Monitorizar continuamente o nivel de luz, a humidade do solo, a
temperatura e a humidade e exiba o valor atual no visor. Usar os conhecimentos de
Ecologia, Biologia e Ciéncias da Terra para determinar quais sdo as melhores
condicBes para regar o jardim. Quando a condicdo estiver correta, configurar a
bomba para fornecer d4gua a uma taxa que seja melhor para o jardim.

7. Avaliagdo

[A avaliagdo incide sobre o(s) dominio(s) mobilizado(s) em cada disciplina/ area
disciplinar, potenciando a recolha de informacdo sobre o desenvolvimento do
trabalho e um feedback sistematico aos alunos, permitindo regular e melhorar o
processo de aprendizagem.]

8. Impacto da atividade na aprendizagem dos alunos

[Abordar os conteldos associando-os a situacGes e problemas do quotidiano;
Promover atividades de observagao e questionamento da realidade e de integracao
de saberes; Desenvolver atividades cooperativas/colaborativas de aprendizagem;
Permitir ao aluno fazer escolhas, confrontar pontos de vista, resolver problemas e

tomar decisdes.]
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Para qualquer assunto relacionado com esta publicagdao contactar:
ptd@dge.mec.pt
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