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1. Areas de competéncia do Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatéria.
(assinalar com X)

. Desenvolvimento pessoal e
X | Linguagens e textos X .
autonomia
X | Informagdo e comunicagdo Bem-estar, saude e ambiente
Raciocinio e resolugdo de problemas X | Sensibilidade estética e artistica
X Pensamento critico e pensamento X Saber cientifico, técnico e
criativo tecnoldgico
X | Relacionamento interpessoal Consciéncia e dominio do corpo

2. Area(s) Tematica(s) (Aprendizagens essenciais)

Unidade tematica: caracterizagao fisica e psicoldgica

o Identificar palavras e frases simples em instrugdes, mensagens e textos ilustrados
curtos, relativos a identificagdo e caracterizagdo pessoais, habitos e necessidades
do quotidiano.

o  Escrever mensagens simples e curtas, respeitando as convengdes textuais e
sociolinguisticas das mensagens.

o  Utilizar expressdes e frases muito simples com estruturas gramaticais muito
elementares.

o  Demonstrar uma atitude positiva e confiante na aprendizagem da lingua
estrangeira.

o  Valorizar o uso da lingua estrangeira como instrumento de comunicagdo dentro
da aula, nomeadamente para solicitar esclarecimentos, ajuda e colaborar com
colegas na realizagdo de tarefas e na resolugao de problemas.

o  Usar os seus conhecimentos prévios em lingua materna e noutras linguas, a sua
experiéncia pessoal, indicios contextuais e semelhancas lexicais e gramaticais
para fazer previsGes de sentido e comunicar de forma simples, recorrendo,
quando necessério, a idiomas conhecidos, gestos, mimica e/ou desenhos.

3. Objetivos.

o  Sensibilizar os alunos para a aprendizagem de uma lingua estrangeira de forma
diferente, mais ludica e moderna.

o  Desenvolver competéncias de trabalho colaborativo, com recurso as tecnologias
digitais.

o  Desenvolver competéncias digitais.

o Realizar experiéncias diversificadas (digitais, artisticas, entre outras) que
favoregcam aprendizagens globais e integradas.

o  Desenvolver competéncias de cidadania que contribuam para a formacgdo de
cidad3os ativos, solidarios e responsaveis.
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4. Recursos/Espacos.

Manual

Quadro / marcador

Datashow / Computador

Telemovel

Caderno didrio e material de escrita

Teams (partilha do link do Padlet da turma)
Voki Create (elaboragdo de um avatar)
Padlet (colocagdo do link do avatar)

O O O O O 0O O ©°

5. Duragao prevista.

o 2 aulas de 50’

6. Implementacao da atividade. (passo a passo)

12 aula

o  Transcrigdo do vocabulario sobre a caracterizagao fisica e psicolégica do manual
para o caderno diario.

o  Tradugdo do vocabulario escrito no caderno para a lingua francesa com a ajuda do
telemével.

o  Corregdo do vocabulario, pela professora, no quadro.

o  Produgdo de um texto escrito, no caderno didrio, sobre a descricdo pessoal
(aplicagcdo do vocabulério sobre a caracterizagdo fisica e psicoldgica).

o  Corregdo dos textos escritos pela professora.
o  Explicagdo, pela professora, dos procedimentos a seguir para a constru¢do do
avatar na ferramenta Voki.

o  Construgdo do avatar: escolha do rosto, dos acessérios, da imagem de fundo, da
cor dos labios/olhos/pele/cabelo, com a ajuda do telemdvel/computador.

o  Transcri¢do do texto sobre a descri¢cdo pessoal do caderno didrio para o avatar.

o  Sele¢do do idioma e do nome do avatar.

o  Audi¢do do texto transcrito.

o  Descarregamento do avatar criado.

o  Explicagdo, pela professora, dos procedimentos a seguir para a colocagdo do

produto final/link num mural do Padlet criado para esse efeito.
o Colocagdo dos diferentes avatares no mural do Padlet da turma “Nous sommes
comme ¢al”
https://padlet.com/lurdesilva/7-a-nous-sommes-comme-a-tyi2l7mc856cmz4w
o  Partilha do link para acesso ao Padlet da turma no Teams, na equipa do conselho
de turma.
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https://padlet.com/lurdesilva/7-a-nous-sommes-comme-a-tyi2l7mc856cmz4w

7. Avaliagao

A avaliagdo dos conteudos lecionados esta prevista ser, sobretudo, formativa com feedback aos
discentes.

Critérios de avaliagdo: participagdo, empenho e criatividade dos alunos nas atividades
propostas

8. Impacto da atividade no processo de aprendizagem

Com o digital, promove-se o desenvolvimento da autonomia dos alunos, desafiando-os a
aprender com o(s) outro(s), através das oportunidades para interagdo, cooperagdo e
colaboragdo — aprendizagem colaborativa.

O recurso ao digital permite ao aluno de ser um construtor ativo do conhecimento em vez de
um mero assimilador passivo de informacdes. O computador/telemével torna-se um
instrumento propiciador de interagdes mais ricas e dinamicas.

diregao-geral
seducacao

REPUBLICA

PORTUGUESA ’ s PO«

*i
‘|.'

PORTUGAL
¥ q ' UNIAO EUROPEIA
.‘\l ! 2020 - Fundo Social Europeu



Ministério da Educagao
Direcao-Geral de Educacgao

QOB

NC SA

Para qualquer assunto relacionado com esta publicagao contactar:
ptd@dge.mec.pt
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