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1. Areas de competéncia do Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatéria.
(assinalar com X)

I I Desenvolvimento pessoal e

Linguagens e textos .
H guag autonomia

lx Informagdo e comunicagdo | I Bem-estar, salide e ambiente

Raciocinio e resolucdo de s - o
lx ¢ | I Sensibilidade estética e artistica

problemas

\ l Pensamento critico e pensamento b‘ Saber cientifico, técnico e
criativo tecnoldgico

\ ] Relacionamento interpessoal | | Consciéncia e dominio do corpo

2. Area(s) Temdtica(s) (Aprendizagens essenciais).

Ciéncias Naturais - Caracterizar alguma da biodiversidade existente a nivel local,
regional e nacional, apresentando exemplos de relagdes entre a flora e a fauna nos
diferentes habitats; Identificar espécies da fauna e da flora invasora e suas
consequéncias para a biodiversidade local. Matematica - Reconhecer multiplos e
divisores de nimeros naturais, dar exemplos e utilizar as no¢gdes de minimo multiplo
comum e maximo divisor comum na resolugdo de problemas em contextos
matematicos e ndao matematicos; Calcular perimetros e areas de poligonos [por
enquadramento ou por decomposi¢cdo e composi¢do de figuras planas.] Estudo das
féormulas para o calculo de dreas e volumes [do cilindro] TIC - Utilizar diferentes meios
e aplicagbes que permitem a comunicag¢do e colaboragdo em ambientes digitais
fechados.

3. Obijetivos.

Nesta atividade os alunos tém oportunidade de explorar os jardins do Paldcio dos
Condes de Anadia (Mangualde) realizando um jogo que incidirda na procura de
determinados pontos ao longo destes, com recurso ao Google Earth. Os alunos
seguem orientacées predefinidas num mapa e, quando encontrarem cédigos QR nos
jardins (colocados em diferentes pontos do jardim), fazem a leitura do mesmo com
recurso ao Actionbound instalado previamente num tablet. Em cada ponto assinalado
no mapa, os alunos sdo desafiados a responder a questdes de Ciéncias e Matematica,
relacionadas com a fauna, flora e calculo de areas, perimetro, volumes, maximo divisor
comum, entre outros conteldos, por exemplo: Calcula o volume de 4gua da fonte;
Calcula a area do canteiro das camélias; Consideras a oliveira importante para a nossa
sociedade? Explica recorrendo a diferentes pontos de vista.

4. Recursos/Espacos.

1 bloco de notas (papel) por grupo; 1 odémetro; 3 tablets com o jogo instalado; 3
tablets com o ficheiro kmz do Google Earth aberto; 3 tablets com o Google Keep e
aplicagdo de Bussola (Exemplo de app — Pro Compass); 1 computador portatil; 1 lupa
digital TTS Easyscope; 3 fitas métricas de 3 m
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5. Duragdo prevista.

1 manha

6. Implementacdo da atividade. (passo a passo)

Realizacdo de uma atividade STEM nos jardins do Paldcio dos Condes de Anadia com
suporte a um jogo didatico (Matematica e Ciéncias Naturais) criado a partir do
Actionbound.

Em sala de aula, divide-se a turma em grupos e distribui-se dois tablets por grupo com
o Actionbound e o ficheiro KMZ que vai guiar cada grupo por um caminho diferente.

Nos jardins do Palacio dos Condes de Anadia cada grupo inicia o jogo lendo o QR code
de partida, dando-se inicio a exploracao dos diferentes desafios criados para o jogo,
sempre acompanhados por um docente.

No final de cada percurso, cada grupo submete as respostas dadas que serdo objeto
de andlise em grande grupo em sala de aula.

Para um maior detalhe acerca desta atividade, consultar todos os elementos que
constituem uma planificacdo de atividade no seguinte link
https://academiastemmangualde.pt/pt/2c-5a-01

7. Avaliacdo

Evidéncia / Acdo do Aluno

. Questdes relacionadas com as Ciéncias Naturais apresentadas no jogo.
. Problemas de matematica apresentados no jogo.
. Utilizacdo do Google Earth e Actionbound.

8. Impacto da atividade na aprendizagem dos alunos

Informagao e Comunicagao: os alunos apresentam e explicam conceitos em grupos,
apresentam ideias [...];

Raciocinio e Resolu¢dao de Problemas: analisam criticamente as conclusdes a que
chegam, reformulando, se necessdrio, as estratégias adotadas; Saber Cientifico,

Técnico e Tecnolégico: os alunos trabalham com recurso a materiais, instrumentos,
ferramentas, maquinas e equipamentos tecnoldgicos, relacionando conhecimentos
técnicos, cientificos e socioculturais.
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https://academiastemmangualde.pt/pt/2c-5a-01
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Para qualquer assunto relacionado com esta publicagdo contactar:
ptd@dge.mec.pt
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