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1. Areas de competéncia do Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatéria.
(assinalar com X)

Desenvolvimento pessoal e
Linguagens e textos autonomia

Informaco e comunicagio Bem-estar, saude e ambiente

X | Raciocinio e resolucdo de Sensibilidade estética e artistica
problemas
Pensamento critico e pensamento - Saber ‘f'e."t'f'col técnico e
criativo tecnoldgico

Relacionamento interpessoal Consciéncia e dominio do corpo

2. Area(s) Tematica(s) (Aprendizagens essenciais).

Aplicagdes e modelagdo Matematica — Geometria.

3. Objetivos.
1. Aplicar conhecimentos prévios — Semelhanga de triangulos; Teorema de
Pitagoras e Razdes Trigonométricas de um angulo agudo.
2. Reconhecer as condi¢BGes necessdrias e suficientes para que dois triangulos

sejam semelhantes (destacando os casos de semelhanca), em situaces de
ampliagdo, congruéncia e redugao.
3. Reconhecer as razdes trigonométricas de um angulo agudo (seno, cosseno e
tangente) como razdes entre as medidas de lados de um triangulo retangulo.

4. Recursos/Espacos.

Sala de Aula, Espaco Exterior e Campo de Jogos.
Material necessario: fita métrica e estaca; computador/telemovel inteligente
conectado a internet; geogebra - https://www.geogebra.org/m/casHxtqg ;
https://pickerwheel.com/ ; https://www.goosechase.com/

calculadora grafica

5. Duragao prevista.

100 minutos
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Implementacdo da atividade. (passo a passo)

Descri¢do da atividade -10 minutos

Divisdo da turma em 3 grupos através da aplicagdo picker wheel
(https://pickerwheel.com/ ) — 5 minutos

Com ajuda da professora, os alunos de cada grupo revém e debatem entre si as razGes
trigonométricas e semelhanca de tridngulos utilizando o software
Geogebrahttps://www.geogebra.org/m/casHxtqg — 15 Minutos

Cada um dos grupos propde como utilizaria a semelhanca de tridngulos para
determinar/estimar a altura:

de uma das balizas do campo de futebol;

de um poste de iluminacao

do edificio do bloco de aulas. — 25 Minutos

Cada um dos grupos aplica a sua proposta e regista os resultados na aplicagdo
goosechase https://www.goosechase.com/, permitindo a professora, em sala de aula,
ir registando a evolugdo da atividade e o tempo que cada grupo a leva a concluir. — 25
Minutos

Cada um dos grupos propGe outras possiveis utilizacdes praticas dos conceitos
trabalhados e regista os pressupostos e envolvidos: utilizagdo de um objeto com
medida conhecida, uma estaca, por exemplo, medir sua sombra e transpor para a
medida da sombra de um objecto de diferente medida (conforme esquema).
Concluindo que obtendo-se dois tridngulos semelhantes, através de uma igualdade
de razdes, pode-se calcular a altura de qualquer coisa.
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Avaliacdo

Os alunos apresentam os resultados obtidos e descrevem os processos utilizados.
Os alunos comparam os resultados e os processos e elegem o que consideram mais
correto explicando porqué.

Impacto da atividade na aprendizagem dos alunos

Os alunos reconhecem utilidade e aplicam conceitos matematicos. Os alunos
envolvem-se na aprendizagem os alunos autorregulam a aprendizagem.
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Para qualquer assunto relacionado com esta publicacao contactar:
ptd@dge.mec.pt

PORTUGAL
:Ier:‘:lag.au;;ﬂ J UNIAQ EUROPEIA
p.?!'. I 2 02 0 Fundo Social Europeu




