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1. Areas de competéncia do Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatéria.
(assinalar com X)

Desenvolvimento pessoal e

X | Linguagens e textos X .
autonomia
X | Informagdo e comunicagao X | Bem-estar, saude e ambiente
Raciocinio e resolugdo de problemas Sensibilidade estética e artistica

Pensamento critico e pensamento Saber cientifico, técnico e
criativo tecnologico

Relacionamento interpessoal Consciéncia e dominio do corpo

2. Area(s) Tematica(s) (Aprendizagens essenciais).

- Utilizar as tecnologias de informagcdo e comunicagdo com seguranga, respeito e
responsabilidade;
- Manipular e manusear materiais e instrumentos diversificados para controlar, utilizar,
transformar, imaginar e criar produtos e sistemas;

- Desenvolver e mobilizar o pensamento computacional.

3. Objetivos.

- Promover aprendizagem experiencial e colaborativa;
- Fomentar o uso da tecnologia como um meio de desenvolvimento das aprendizagens;
-Promover o desenvolvimento simultdneo de competéncias técnicas, comportamentais
e sociais;
- Utilizar e dominar instrumentos diversificados para pesquisar, descrever e mobilizar
informacgdo, de forma auténoma, verificando diferentes fontes documentais e a sua
credibilidade.
- Promover Igualdade de oportunidades para todos os estudantes de modo que possam
desenvolver todo o seu potencial e competéncias.

4. Recursos/Espacos.

Materiais disponibilizados pelo programa Digitall/The Inventors;
- Computadores dos alunos;

- Painéis interativos;

- Projetores escolares;

5. Duragdo prevista.

Um ANO
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6. Implementacdo da atividade. (passo a passo)

[O projeto “DigitALL” desenvolve-se em todos os anos de escolaridade e os conteldos
sdo ajustados a cada ano.

No 1.2 ano - Sequéncias.

No 2.2 ano - Paint.

No 3.2 ano - Programagao/Scratch.

No 4.2 ano - Slopmotion

O projeto “Iniciacdo a Programacdo” (alunos de 3.2 e 4.2 anos) incide sobre a tematica
“Scratch”, utiliza este recurso para a criagdo de contelidos pedagdgicos e para
consolidagao das aprendizagens realizadas (ex.: rios de Portugal — Estudo do Meio).

7. Avaliacdo

7

A avaliagdo do desenvolvimento do projeto “DigitALL” é realizado pelo monitor do
projeto em colaboragao com o professor titular de turma através da monitorizagdo
trimestral, de forma descritiva. Até ao momento a avaliagdio é muito positiva e
motivadora para os alunos.

A avaliacdo do projeto “Iniciagdo a Programacdo” é realizado pelo aluno, através da
autoavalia¢do, e pelo professor que leciona a atividade, realizada trimestralmente,
através de registo de informacgdo descritiva. Dado que é uma AEC e pelo numero de

8. Impacto da atividade na aprendizagem dos alunos

O impacto direto na aprendizagem ainda nao é possivel medir, uma vez que o ano
letivo ainda decorre mas cremos que a motiva¢do, os conteudos lecionados e os
recursos trabalhados possam promover a melhoria das aprendizagens dos alunos.
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Para qualquer assunto relacionado com esta publicagdo contactar:
ptd@dge.mec.pt
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