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1. Areas de competéncia do Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatéria.
(assinalar com X)

. Desenvolvimento pessoal e
] Linguagens e textos M .
autonomia
\)4 Informacgdo e comunicacdao Bem-estar, salde e ambiente

M Raciocinio e resolugdo de

Sensibilidade estética e artistica

problemas

M Pensamento critico e pensamento X Saber cientifico, técnico e
criativo tecnoldgico

\)4 Relacionamento interpessoal Consciéncia e dominio do corpo

2. Area(s) Tematica(s) (Aprendizagens essenciais).

GEOMETRIA

Figuras planas

Angulos

Figuras no espago

RelacGes entre faces, arestas e vértices.

3. Objetivos.

Motivar os alunos para o estudo da disciplina.

¢ Aprender de modo ludico.

¢ Envolver os alunos no processo de ensino- aprendizagem.
¢ |dentificar e nomear diferentes sélidos geométricos.

e Conhecer as carateristicas dos sélidos geométricos.

* Rever termos como “face”, “aresta” e “vértice”.

e Diferenciar poliedros de ndo poliedros.

interesses e ritmo de cada discente.
e estimular o espirito de iniciativa e a criatividade dos alunos.

desenvolvimento de novas competéncias de gestdo de sala de aula; com a

Método de resolugdo de problemas) e a implementacgdo de atividade de
aprendizagem inovadoras.

¢ explorar atividades interativas, individualmente ou em grupo, respeitando os

e permitir o desenvolvimento pessoal e profissional continuo do docente, com o

implementacdo de metodologias ativas, centradas no aluno (Metodologia de projeto;

4. Recursos/Espacos.

Google Drive;
Google Meet: plataforma de videoconferéncias do Google

maginaryAR&hl=pt_PT&gl=US

outras figuras geométricas.
Google Classroom: https://classroom.google.com/

AR Platonic Solids: https://play.google.com/store/apps/details?id=com.virtualdor.|

Este aplicativo mostra os cinco sélidos platénicos em realidade aumentada, e muitas
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5. Duragdo prevista.

Uma aula de 50 minutos.

6. Implementacdo da atividade. (passo a passo)

A atividade consiste na exploracdo colaborativa do aplicativo AR Platonic Solids.
Reunido entre os varios elementos do grupo para determinar os objetivos da
atividade de aprendizagem, bem como a planificacdo da mesma e os critérios de
avaliagao.

¢ Na plataforma Google Drive, os docentes preparam e partilham o projeto.

¢ Na plataforma Google Meet, os docentes reinem e discutem a organizagao e
desenvolvimento do projeto.

¢ As professoras preparam as ferramentas digitais criando as contas necessdarias a sua
utilizagao.

Na sala de aula, as docentes

¢ divulgam os objetivos da atividade, das aprendizagens essenciais a desenvolver

¢ exploram os critérios de avaliacdo, através de uma rubrica de aprendizagem
construida e publicada no Classroom;

¢ apresentam as ferramentas digitais necessarias.

Antes da atividade se iniciar, formam-se grupos de trabalho. Os docentes certificam-
se de que os dispositivos mdveis estdo operacionais para a realizacdo da tarefa pelos
alunos, fazendo a sua correcao e o registo da mesma em documento préprio criado
para o efeito. Os docentes dao feedback aos alunos do resultado obtido na avaliacdo
formativa e estes procedem a auto e heteroavaliacdo de acordo com os descritores
das rubricas de avaliacdo, em cada uma das disciplinas,

7. Avaliacdo

Para avaliar a prestacdo de cada aluno e de cada grupo de trabalho, poderao ser
criadas grelhas de avaliacdo com recurso a ferramenta Rubrics.

Estas deverdo ser preenchidas no final da sessdo de forma a permitir a reflexdo sobre
as aprendizagens e de forma a que cada aluno tenha o feedback imediato das
mesmas.

8. Impacto da atividade na aprendizagem dos alunos

Em primeiro lugar, o espaco diferenciado de aprendizagem - aula na sala de Informatica; o
professor deixa de transmitir conhecimento, passando a orientar o aluno na procura e
anadlise da informacao.

e A tarefa é dinamica e interessante, pelo que os alunos deverao ser bem-sucedidos.

e O aluno é o protagonista do processo de aprendizagem e a tecnologia é uma mais valia
No processo;

e O uso de dispositivos méveis potenciard o interesse dos alunos, é um processo de
aprendizagem mais aliciante.

e O trabalho é realizado em equipa, cooperando com os colegas na procura do éxito
pessoal e do grupo, e desenvolvimento de competéncias ao nivel da autonomia e
lideranga,

e A atividade potencia competéncias adquiridas em contextos formais e informais de
aprendizagem.
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Para qualquer assunto relacionado com esta publicagao contactar:
ptd@dge.mec.pt
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